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GHID DE EDUCATIE ECOLOGICA

Educatia ecologica joaca un rol-cheie in formarea
atitudinilor responsabile, a comportamentelor durabile
si a cetateniei active, pregatind elevii sa faca fata
provocarilor de mediu la nivel local, european si global.

Acest produs este finantat de Uniunea Europeana.
Produsul reflecta numai punctul de vedere al autorilor, iar UE nu este responsabila pentru informatiile prezentate:
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Toate drepturile rezervate Scolii Gimnaziale “lon Creanga’, lasi, str. Toma Cozma, nr. 1198
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,<Aceasta publicatie reflecta exclusiv opinia autorilor, iar European Commission nu poate fi considerata
responsabila pentru orice utilizare a informatiilor continute.”




EDUCATIE PENTRU
MEDIU

Educatia pentru mediu are rolul de a forma comportamente
responsabile fata de natura si de a dezvolta respectul pentru
mediul inconjurator. Un mediu curat inseamna sanatate,
siguranta si calitate a vietii pentru oameni, plante si animale.

Mediul in care traim este influentat zilnic de actiunile
noastre. Aruncarea deseurilor la intamplare, poluarea aerului
si a apei, risipa de resurse sau distrugerea spatiilor verzi
afecteaza echilibrul natural si pun in pericol viata pe Pamant.
De aceea, educatia pentru mediu incepe cu informarea
corecta si continua, cu implicarea activa a fiecaruia dintre noi.
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SCOPUL MV REDU

EDUCAT'E' PENTRU MEDIU CURAT Redu reprezinta primul pas citre un comportament ecologic

responsabil si presupune diminuarea consumului de resurse si

a cantitatii de deseuri generate.

Scopul educatiei pentru un mediu curat este de a forma atitudini,
valori si comportamente responsabile fata de mediul inconjurator,
contribuind la protejarea naturii si la imbunatatirea calitatii vietii.

in mod concret, educatia pentru mediu curat urmareste:

Constientizarea importantei unui mediu sanatos pentru oameni; . buind la reducerea bolus 2 eCONG e (e

Dezvoltarea responsabilitatii civice, prin implicarea activa in
pastrarea curateniei si protejarea naturii;

Formarea unor comportamente ecologice corecte, precum REUTlLlZEAZA

colectarea selectiva a deseurilor, reciclarea si reducerea risipei; Reutilizeaza inseamni a da obiectelor o nou3 viata, reducand
cantitatea de deseuri si consumul de resurse. Prin reutilizare,

Promovarea dezvoltarii durabile, in beneficiul generatiilor elevii invata s3 foloseasca din nou materiale si obiecte, sa

prezente si viitoare. repare, sa transforme creativ lucrurile vechi si sa evite risipa.




DEZVOLTAREA

WA: COMPETENTELORECO  wwA

Dezvoltarea competentelor ecologice la elevi presupune dobandirea unor cunostinte si formarea unor atitudini
si comportamente responsabile fata de mediul inconjurator. Prin activitati educationale formale si nhonformale, elevii
invata sa inteleaga relatia dintre om si natura, impactul actiunilor umane asupra mediului si importanta unui stil de
viata sustenabil. Educatia ecologica contribuie la formarea unor cetateni activi, capabili sa ia decizii informate, sa

participe la protejarea mediului si sa se implice in rezolvarea problemelor de mediu la nivel local, national si global.

Competente atitudinale: Competente sociale si civice:

e Dezvoltarea respectului fata de natura si fata de viata; e Lucrul in echipa pentru realizarea de proiecte ecologice;
e Manifestarea unui comportament responsabil si proactiv; e Implicarea in initiative comunitare de protectie a mediului:

e Asumarea unui rol activ in promovarea valorilor ecologice. e Respectarea regulilor si normelor privind protectia mediului.




DEZVOLTAREA

WA: COMPETENTELORECO  wwA

Competente practice: Competente cognitive:

e Intelegerea conceptelor de baza legate de mediu (poluare,
reciclare, biodiversitate, schimbari climatice, dezvoltarea

durabila);
e |dentificarea cauzelor si efectelor problemelor de mediu.

e Aplicarea regulilor de colectare selectiva a deseurilor;

e Utilizarea responsabila a resurselor (apa, energie, materiale);
e Participarea la activitati de ecologizare si protejare a naturii.




ACREDITARE ERASMUS+ , 2023-2027

JOBSHADOWING
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Mobilitatea de jobshadowing, in Portugalia,
Prof. inv. Primar Buzenchi Lia Diana si
Prof. inv. Primar Ursu Gianina Elena
lunie 2024.

Mobilitatea de jobshadowing, in Italia,
Prof. Toader Karla si
Prof. Vasilica Denisa Marina
Martie 2025.

Erasmus+
Experiente de neuitat si noi orizonturi



Scoala Gimnaziala ,lon Creanga”, lasi
Acreditare E+, proiect ID: 2023-1-RO01-KA121-
SCH-000123032
Mobilitate de tip job-shadowing
Participanti: 2 profesori inv. primar
Prof. inv. Primar Buzenchi Lia Diana si
\\ Prof. inv. Primar Ursu Gianina Elena

£

Obiectiv E+: GREEN
Scoala-gazda: Agrupamento de Escolas IBN

Mucana, Cascais, Portugalia
Perioada: 02.06.2024 - 07.06.2024




Scoala Gimnaziala ,,lon Creanga”, lasi,
Acreditare E+, proiect ID: 2024-01-RO01-KA121-
SCH-000227682
Mobilitate de tip job-shadowing
Participanti: 2 profesori inv. gimnazial
Prof. Toader Karla si Prof. Vasilica Denisa

Obiectiv E+: GREEN
Instituto Comprensivo Statale “Villa

Verrocchio”, Montesilvano, Italia
Perioada: 02.03.2025 - 06.03.2025
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MOBILITATI CU ELEVII
EDUCATIE PENTRU MEDIU

Scoala Gimnaziala ,lon Creanga”, lasi

Acreditare E+, proiect ID: 2023-1-RO01-KA121-SCH-000123032
Mobilitate Erasmus de grup: 7 elevi si 2 profesori

Obiective E+: DIGITAL & GREEN

Scoala gazda: Agrupamento Marinhas do Sal, Rio Maior, Portugalia
Perioada: 12.11.2023 - 17.11.2023
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MOBILITATI CU ELEVII ™%
EDUCATIE PENTRU MEDIU

Acreditare E+, proiect ID: 2023-1-RO01-KA121-SCH-000123032

Mobilitate de grup E+: 10 elevi si 2 profesori insotitori
Obiective E+: GREEN & DIGITAL - eCreative and Friendly Enviroment

Scoala-gazda: Siauliai Salduvé Progymnasium, Lituania
Perioada: 27.05.2024 - 01.06.2024
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MOBILITATI CU ELEVII
EDUCATIE PENTRU MEDIU

Mobilitate de grup: 6 elevi si 2 profesori insotitori de la Scoala Gimnaziala WA
»lon Creanga”, lasi, Romania
Acreditare E+, proiect ID: 2024-1-RO01-KA121-SCH-000227682 4 4 ~Fp
Scoala-gazda: Istituto Comprensivo “Villa Verrocchio”, Montesilvano, Italia
Obiective E+: Educatie verde - Interculturalitate - Competente digitale -
Incluziune scolara

Perioada: 05.05.2025-08.05.2025
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IMPACTUL

MOBILITATILOR CU ELEVII

e Elevii au devenit mai sensibili la problemele de
mediu (schimbari climatice, poluare, biodiversitate).

e Au inteles Iimpactul propriilor actiuni asupra
mediului, comparand realitati diferite din alte tari.

e Au dobandit o perspectiva globala asupra
problemelor de mediu.

e Si-au format gandirea critica si rezolvarea de
probleme legate de mediu.

e Si-au format competente digitale (utilizarea
aplicatiilor pentru identificarea speciilor, colectarea
datelor).

e Si-au format competente sociale si interculturale
prin colaborarea cu elevi din alte tari.

e Motivatia le-a crescut prin participarea la activitati

extracurriculare de tip eco.




IMPACTUL

MOBILITATILOR TIP JOB-SHADOWING

e Preluarea de metode Iinovatoare de predare a
educatiei pentru mediu (invatare experientiala,
outdoor education, project-based learning).

e Integrarea educatiei pentru dezvoltare durabila in
curriculum.

e Utilizarea interdisciplinaritatii (stiinte, educatie
civica, geografie, TIC).

e Cresterea competentelor interculturale si de
comunicare.

e Acces la resurse educationale europene si bune
practici.

e Consolidarea rolului profesorului ca facilitator al
invatarii.

e Initierea de proiecte verzi in scoala (eco-scoala,

gradini didactice, concursuri eco).




PROIECTE: ETWINNING

ReEco

In conformitate cu Obiectivul 15 mentionat in Agenda 2030
adoptata de ONU - protejarea, refacerea si promovarea
utilizarii durabile a ecosistemelor terestre, gestionarea durabila
a padurilor, combaterea desertificarii, stoparea si refacerea
degradarii solurilor si oprirea pierderii biodiversitatii — precum
si cu obiectivele conexe 1, 12, 13 si 14, am identificat
necesitatea crearii unei comunitati durabile in scolile europene
si a formarii elevilor si profesorilor pentru dobandirea unei
atitudini ECO.

Pornind de la aceasta idee si din dorinta de a aduce o
schimbare reala pentru mediu, am decis sa formam echipa
RECreateECO. Alcatuita din elevi, parinti si profesori, aceasta isi
propune, intr-un mod creativ, sa responsabilizeze toti
participantii in ceea ce priveste protejarea mediului din jurul
scolii si din fiecare comunitate.
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ReEco

Proiectul s-a desfasurat pe o perioada de 5 luni, din martie pana in iulie 2024.

In primele doua saptamani de la aprobarea proiectului, toti elevii si-au creat
conturi si s-au cunoscut prin intermediul spatiului eTwinning. Ulterior, au fost
derulate activitatile — provocarile.

Fiecare scoald a ales doua provocari pe care le-a realizat/implementat in
cadrul institutiei pe parcursul a 2-3 saptamani. Calendarul activitatilor a fost
stabilit in primele doua saptamani ale proiectului. Profesorii au utilizat
spatiul virtual pentru planificarea si discutarea activitatilor ECO creative.

In fiecare scoala a fost format un grup-tintd de 10-15 elevi de gimnaziu,
coordonat de cadre didactice (in special profesori de biologie sau educatie
sociald), care si-au creat conturi eTwinning si au participat activ in spatiul
proiectului.

Spatiul eTwinning a fost utilizat de elevi ca o sala de clasa virtuala, pentru
partajarea materialelor ecologice si pentru discutii asincrone pe forum. Pe
platforma au fost postate toate materialele realizate — portofolii — in cadrul
activitatilor ECO desfasurate in fiecare scoala partenera.
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PROIECT: RE:THINK, RE:DUCE,
RE:USE - ERASMUS GOES GREEN

Prof. inv. Primar Buzenchi Lia Diana si Ursu Gianina Elena
Perioada de implementare an scolar 2024-2025

Proiectul propune dezvoltarea unei culturi
ecologice in randul tinerilor europeni prin educatie
non-formala si schimburi interculturale. Pornind de la
cei trei ,R, (reducere, reutilizare si reciclare),
participantii vor fi incurajati sa regandeasca relatia cu
mediul, sa diminueze amprenta ecologica si sa
reutilizeze resursele in mod creativ. Activitatile includ
ateliere de upcycling, campanii de constientizare, vizite
de studiu la centre ecologice si dezvoltarea unui ghid
digital de bune practici ecologice. Proiectul
incurajeaza formarea unei generatii de cetateni
europeni activi, responsabili si sustenabili.

MVAVAR



ZEEEE RE:THINK, RE:DUCE, RE:USE
ERASMUS GOES GREEN

Proiectul a avut un impact semnificativ asupra participantilor directi si asupra comunitatii, contribuind la
consolidarea educatiei pentru mediu.

La nivelul tinerilor participanti, proiectul a condus la dezvoltarea unei culturi ecologice durabile, prin cresterea
gradului de constientizare privind importanta reducerii consumului, reutilizarii creative a resurselor si reciclarii
responsabile. Participantii si-au format atitudini pro-mediu, au adoptat comportamente sustenabile in viata de zi cu zi
si au devenit mai preocupati de diminuarea amprentei ecologice. Prin activitatile de educatie non-formala si
schimburile interculturale, tinerii au dobandit competente precum gandirea critica, creativitatea, spiritul de initiativa,
cooperarea si cetatenia activa europeana.




ATELIER

EXPLORAREA BIODIVERSITATII MARINE - ATELIER DE
RECONSTRUCTIE FOLOSIND INTELIGENTA ARTIFICIALA

In urma experientei de tip job shadowing din cadrul
proiectului de acreditare Erasmus+, |ID: 2024-RO-01-
KA121-SCH-000227682, prof. Vasilica Denisa si prof.
Toader Karla, au diseminat o activitate realizata la
Institutia gazda ICS Villa Verrochio, din Montesilvano,
Italia, pe tematica “green education”, in perioada 1-7

martie 2025.
&,
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ATELIER

EXPLORAREA BIODIVERSITATII MARINE - ATELIER DE \AAA
RECONSTRUCTIE FOLOSIND INTELIGENTA ARTIFICIALA \ A\

Cei peste 40 de profesori participanti la atelier au reconstituit
Imaginea unor organisme animale pornind de la fragmente de
scoici, de cochilii de melci, clesti de crabi, etc folosind inteligenta
artificiald, apoi au creat ecosistemul in care traiau acele vietuitoare.
Au realizat, tot cu Al si un ecosistem al viitorului in care ar putea trai
acele vietuitoare. Practic prin acest atelier am demonstrat cum
tehnologia moderna poate sprijini intelegerea ecosistemelor si
poate stimula curiozitatea stiintifica in randul profesorilor si al
elevilor. Atelierul s-a incheiat cu un moment de reflectie, un
angajament personal privind viitorul ecosistemelor marine.

Educatia ecologica, combinata cu instrumentele Al, deschide noi
perspective pentru o invatare relevanta, captivanta si ancorata in
realitatile actuale.
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In primul rand, educatia pentru mediu contribuie la dezvoltarea constiintei
ecologice inca din copilarie. Elevii invata sa inteleaga relatia dintre om si
natura, sa recunoasca problemele de mediu si sa adopte comportamente
responsabile, precum reducerea deseurilor, reutilizarea resurselor si
reciclarea.

In al doilea rand, aceasta sprijina formarea unor atitudini si valori
durabile, bazate pe respect fata de natura, responsabilitate civica si
solidaritate intergenerationala. Educatia pentru mediu ii ajuta pe elevi
sa devina cetateni activi, capabili sa ia decizii informate si sa se
implice in protejarea mediului in comunitatea lor.

De asemenea, educatia pentru mediu are un rol important in
dezvoltarea competentelor-cheie, precum gandirea critica, rezolvarea
de probleme, colaborarea si creativitatea. Prin activitati practice,
proiecte si invatare experientiala, elevii isi dezvolta abilitati utile atat
in viata personala, cat si profesionala.

Nu in ultimul rand, educatia pentru mediu contribuie Ia
imbunatatirea calitatii vietii si la promovarea dezvoltarii durabile. Prin

educatie, scoala devine un agent al schimbarii, capabil sa influenteze
pozitiv comunitatea si sa sprijine tranzitia catre un stil de viata
echilibrat, in armonie cu mediul inconjurator.

CONCLUZII

Educatia pentru mediu joaca un rol

esential 1n formarea unei societati
responsabile, constiente de impactul
actiunilor umane asupra naturii. In

contextul actual, marcat de schimbari
climatice accelerate, poluare si pierderea
biodiversitatii, educatia pentru mediu

devine o necesitate, nu doar o optiune.
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¢ ﬁNeutral Centric Italy Travel RESU RSE
EDUCATIONALE
DESCHISE

&l Diseminare si inovatie in educatie!
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https://www.youtube.com/watch?v=oaa_vwRWzwY
https://www.youtube.com/watch?v=oaa_vwRWzwY
https://red.scoalaioncreanga.ro/re-eco/
https://scoalaioncreanga.ro/index.php/acreditare-erasmus-2023-2027/anul-ii/mobilitati-ii/diseminare-si-inovatie-in-educatie
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GHID DE EDUCATIE DIGITALA

Educatia digitala reprezinta un demers esential
pentru formarea unor cetateni informati, critici si
responsabili, capabili sa navigheze in mediul online

siguranta, sa distinga informatiile reale de cele fal

sa respecte normele de conduita digitala si sa is
protejeze identitatea si datele personale. In acelasi
timp, competentele digitale sustin invatarea pe tot
parcursul  vietii, creativitatea, colaborarea si

participarea activa la viata sociala si civica.




Titlul : MAKE TEHNOLOGY YOUR FIREND
Proiect de Acreditare Erasmus in domeniul Educatiei Scolare, 2023-2027
ID: 2022-1-RO01-KA120-SCH-000110868

Coordonator proiect: prof. Gratiela Prodan

Autori: prof. Anca Cretu, prof. Camelia Grigoras, prof. inv. prescolar Roxana Bura, prof. inv. primar Monica Moraru,
prof. inv. primar Denisa Stirbu

Editia |

lasi, 2026

Toate drepturile rezervate Scolii Gimnaziale “lon Creanga’, 1asi, str. Toma Cozma, nr. 119B
https:/www.scoalaioncreanga.ro/

,<Aceasta publicatie reflecta exclusiv opinia autorilor, iar European Commission nu poate fi considerata
responsabila pentru orice utilizare a informatiilor continute.”
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Scoala Gimnaziala ,lon Creanga”, lasi
Acreditare Erasmus+ Erasmus +
ID: 2023-1-RO01-KAI21-SCH-000123032

Edu2Grow, Malta, 2023




Scoala Gimnaziala ,lon Creanga”, lasi
Acreditare Erasmus+

Erasmus+ ID: 2023-1-RO01-KAI121-SCH-000123032
Edu2Grow, Malta, 2023

PROIECTULUI E+

Crearea unei scoli digitalizate in care elevii

S| profesorii sa utilizeze eficient mijloacele
tehnologice in propria formare

31



ACtiVit{l!j pI‘iIlCip ale Si Eras

aplicatii invatate la curs

°

Scoala Gimnaziala ,lon Creangad”, lasi
Acreditare Erasmus+
ID: 2023-1-RO01-KAI21 -SCH-OOO'IZ%%BZ
Edu2Grow, Malta, 2023
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Erasmus+

ATELIERE DE APLICATII  ......
DIGITALE

In cadrul activitatilor de diseminare
desfasurate 1in scoala, profesorii au
participat la ateliere digitale menite sa
dezvolte creativitatea, gandirea logica si
competentele digitale. Aplicatiile digitale
prezentate au fost:

QR Code, Word Art, Book Creator si
Canva.

34




APLICATIA DE GENERARE A AAAR

CODULUI QR

Unul dintre ateliere a fost realizat cu ajutorul
platformei QR Code, unde profesorii au invatat sa
creeze si sa utilizeze coduri QR pentru a accesa rapid
Informatii, resurse educationale sau materiale realizate
de el. Aceasta activitate a stimulat interesul pentru

Integrarea tehnologiel in procesul educational.

35



Erasmus+

PASII PENTRU
GENERAREA UNUI
COD QR

1. Intra pe un site precum gr-code-
generator.com

2. Alege dimensiunea, culorile si stilul (optional)
3. Apasa Generate / Download si descarca
Imaginea

4. Scaneaza-l cu camera telefonului sau cu o
aplicatie de citire QR.

5. Verifica daca duce la continutul corect. 3




Create Qr
code

Enter
content

Copiem
link

Cautam
Qrcode continut

generator.co




s
Word Art

Cum folosesti WordArt.com?
*Intra pe site > WordArt.com.

*Apasa pe , Create Now” pentru a incepe un proiect nou.
*In partea stanga ai meniul de editare:

Words — scrii cuvintele dorite si stabilesti cat de des sa apara (Weight).

Shapes — alegi forma norului de cuvinte (inima, stea, cerc, animale etc.).
Fonts — selectezi fontul pentru text.

Layout — cum sunt aranjate cuvintele (orizontal, vertical, mixt).
Style — culorile textului si fundalului.

38




Erasmus+

Daca nu 1ti place cum arata, modifici optiunile si apesi din
nou Visualize.
Cand obtii ce al dorit, al optiunile:
- Dowhnload (poti salva ca imagine PNG, JPG, PDF).
- Share (link catre designul tau).
- Print (direct din aplicatie).

39




Erasmus+

Word Art

Add Fonts
Style

Visualize

wordart.com/
create image

40




Erasmus+
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* *
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Erasmus+

Pasii pentru folosirea Book Creator

Pasii pentru folosirea Book Creator:
e Accesarea aplicatiel
e Intra pe site-ul www.bookcreator.com
e Autentifica-te cu un cont Google, Microsoft sau cont de profesor.
e Crearea unei biblioteci
e Apasa pe”’New Library”
e Alege tipul bibliotecii (ex: ,,Teacher Library”)
e Denumeste biblioteca si seteaza nivelul de varsta.

42




Crearea unei carti
e Selecteaza”’New Book”
o Alege formatul cartii (Portrait, Square, Landscape sau Comic).
e Adaugarea continutului
e Apasa pe butonul ,,+” pentru a adauga:

o text

o imagini

o desene

o forme

o fisiere audio sau video

e Editarea paginilor
e Modifica dimensiunea textului si fontul
e Muta si redimensioneaza elementele

Erasmus+
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Erasmus+

Adaugarea de pagini noi

e Apasa pe,,+ Add Page”

e Alege un sablon sau o pagina goala

e Salveaza si previzualizeaza

e Cartea se salveaza automat

e Foloseste ,,Read” pentru a vedea cartea finala

e Partajeaza cartea

e Apasa pe ,,Share”

e Copiaza linkul sau descarca lucrarea in format PDF / eBook
e Publicarea (optional)

44



Book creator -
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https://book but [
= = New Book butonul + butonul i u unu.
eator.com triunghi k
The code.
https://app.
bookcre

ator.com/l/-
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CANVA

Canva este o platforma de design
grafic, utilizata pentru a crea grafica de
soclalizare, prezentari, postere,
documente si alte continuturi vizuale.

In Canva se pot face video-uri si
design grafic uimitor de simplu pentru
toata lumea.

Aplicatia include sabloane pe care
utilizatorii le pot folosi.
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INSTRUCTIUNI DE UTILIZARE

® Acceseaza site-ul www.canva.com

® Apasa inregistrare / Sign up
@ Alege contul pentru logare:
2» E-mail
J3» cont Google

J» cont Facebook

® Completeaza datele cerute (daca alegi e-mailul)
® cConfirma adresa de e-mail

® Selecteaza scopul utilizarii (personal, scoald, munca)



Primul proiect Canva: ghid

Alege formatul - Ce vrei sa faci?

Dupa logare apasa butonul "Creeaza un
design" si alege formatul dorit.

Alege un sablon/template

Nu trebuie sa incepi de la zero! Ai "Modele"
unde vei gasi designuri gata facute.

Personalizeaza

1.Adauga elemente
2.Incarca poze
3.Modifica textul

Salveaza si trimite

e Distribuie (share)
e Link

Canva salveaza totul automat! Munca ta este in siguranta!

STEP AT
A TIME
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CE POTI CREA IN CANVA?

= -:::I:I“ : ;
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N e O Fise de lucru
...... T\ P

Prezentari (slide-uri, video)

Diplome/Certificate Harti mentale
Invitatii/Postari social-media Ecusoane, etichete




D(E CE SCOALA ROMANEASCA
TREBUIE SA FIE EDUCATA

DIGITAL?



Educatia digitala este esentiala pentru profesorii si elevii din scoala romaneasca
deoarece influenteaza direct calitatea educatiel, echitatea si pregatirea pentru viata reala
INtr-o societate tot mai digitalizata.
lata principalele motive:

1. Pregatire pentru piata muncii si viata adulta

Majoritatea profesiilor cer competente digitale de baza sau avansate (lucru cu

documente, platforme online, date, Al). Fara educatie digitala, elevii risca sa fie nepregatiti

pentru cerintele actuale ale societatii.
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2. Cresterea calitatii actului educational

Profesorii cu competente digitale pot:

e folosi metode interactive (platforme educationale, aplicatii, simulari),
personaliza invatarea,

e evalua mai eficient progresul elevilor.
Astfel, scoala devine mai atractiva si mai relevanta pentru elevi.

Educatia digitala ajuta la:
e Includerea elevilor din medii defavorizate,
e acces egal la resurse educationale de calitate,
e continuitatea invatarii (ex. situatii de criza, precum pandemia).
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4. Dezvoltarea gandirii critice si a sigurantei online

Elevii Tnvata:

e sa distinga informatiile false de cele reale,

e 53 se protejeze onling,

e sa foloseasca tehnologia responsabill si etic.

Aceste competente sunt vitale intr-o lume dominata de retele sociale si informatie rapida.

5. Adaptarea scolii romanesti la standarde europene
Educatia digitala este o prioritate la nivel european. Fara ea, scoala romaneasca risca sa
ramana in urma fata de alte sisteme educationale.

6. Sprijin pentru profesori
Profesorii formati digital:
e economisesc timp,
e colaboreaza mai usor,
e se dezvolta profesional continuu.
Educatia digitala nu ii inlocuieste, ci le intareste rolul.
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CONCLUZIE:

Educatia digitala nu este un ,lux”, ci o necesitate pentru
0 scoala romaneasca moderna, echitabila si capabila sa
formeze cetateni competenti, responsabili si adaptati
secolulu1 XXI.
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